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	中高生インタビュー
	（概略版）
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	←インタビュー詳細はこちら
	職種
	所属先
	アートディレクター・イラストレーター
	テクノアート(株)
	どんな仕事をしている？
	仕事の面白さ・やりがい
	自分たちがつくった作品がゲームなどで使われ、楽しみにしている人へ届くことが大きなやりがいです。
	この仕事に向いている人・必要な力
	技術だけでなく、「誰に、何のためにつくるのか」を考える力や、周囲と協力するコミュニケーション力が大切です。


	佐渡で働くということ
	佐渡に拠点を置きながら、全国のクリエイティブな仕事に関わることができます。

	大変なこと・難しいこと
	短い期間で多くの制作を進めることもあり、締め切りやチーム内でのイメージ共有が重要になります。

	これからの一歩を考える人へ
	自分が「好きだ」と思えることや、続けたいと思える理由を見つけていきましょう。




